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Diagrammrahmen
Art: act, class, cmp,

-~ sd, pkg, stm, uc




Paketdiagramm
Package Diagram
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Klassendiagramm 1
Class Diagram
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Klassendiagramm 2 (Assoziationen)
Class Diagram

I
Assoziation // Leserichtung
\ <<Stereotyp>> /
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AssoziationsKlasse

\  Beziehungsname > 0. ]
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\ 0.*
m,n — Multiplizitét: \\ 0.1 = Teil2
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' S~ ~— ExistenzAbhingigesTeil
Klasse_3 l Klasse_4 ~
rolle1 rolle2 "
Komposition
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//
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/
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Kompositionsstrukturdiagramm

Composite Structure Diagram
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/
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Observer.attrib_o=xyz(Subject.attrib_sﬁ




Anwendungsfalldiagramm

Use Case Diagram
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Akteur \

Abstrakter Akteur AN

Vererbung |

Systemname
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Extension Points: ...

<<extend>>\\
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Aktivitatsdiagramm 1

Activity Diagram
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Partition 1
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_______
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Aktivitatsdiagramm 2
Activity Diagram
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ﬁktivitétsname

Parametername:Typ

<<precondition>> Vorbedingung
<<postcondition>> Nachbedingung
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Interaktionsubersichtsdiagramm
Interaction Overview Diagram
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sd Ubersichtsdiagramm lifelines x:Klasse1, y:Klasse2 )
sd Interaktion XY /
x:Klasse1 y:Klasse2
I msg_1 i
| ———» |
I msg_2 I
I T
[Bed_1] [Bed_2]
ref
Diagramm Z
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Zustandsdiagramm
Statechart Diagram
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m [ =y meng Optional auch:
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Ereignisse:
entry, exit, --1--Ereignis/ Aktion Zustands-
do, include Ereignis (Parameter)[Bedingung] / Aktion iibergang Eingangs-
punkt
Gruppierung von
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/ Zustand_A S | Abbruch

B_2] /
‘. [B_5]

Knoten-
Punkt

event_2 /’
Zustand_3 >@ -
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Zeitdiagramm
Timing Diagram

Zeitbedingungen j
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Einheit: ms,s,m...
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Sequenzdiagramme
Sequence Diagram
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sd Sequenzdiagramm Name) sd Diagramm 2 )
Objektname :Klasse1 Nachrichten Obj2:Klasse2 Objekt4
I I - flul wird in | I
Diagramm 2 [~ 1
asynchron J msg_
I synchron  |-=----- 1 Y | forgesetat create_ | Darstelng
—» . ,
I | | i’ Objekt3 I Programm-
[Bedingung] nachricht(parameter) _ -t =9 verlaufe.
. ref I
msg_1 I i i
. par / msg_3 : i
Kontrollfokus B‘ Diagramm 2 !
R msg_4 !
\ antwort !
\ < ________________________ :
Xxmsg 2 -1 0] Irr/// il i i B
t=now — 9 - msg_5 i I
|
Zusicherung msg. 6 |
von - Selbstaufruf — >
Antwortzeiten
| ————
————— YFeply 2 - ——-------1- . ,
{43} — <_i _______________________ ' | Darstellung
Ty S — - S | Iterations- } | alternativer
loop / --—- *msg 40 > zeichen alt : | Programm-
Bedi 1 | | verlaufe.
[ edingung ] msg 7! |
L—. 1
| | lterationsrahmen ' >I:::I
it | T l;'(;_““; """" i 777777
[Schleifenabbruchbedingung] Abruchbedingung [Bedingung2] | l
I msg_8 : I
— —>
Lebenslinie }--4 I I
I I ——-—---delete() B‘
| |
| < |
I |
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Kommunikationsdiagramm
Communication Diagram
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sd Kommunikationsdiagramm Name)
L
synchron asynchron 2.1: msg()| -1
T ' : \N
e 1 | I-Selbstaufruf
[}
I
start()— ) 2: msg() —> .
Objektname Obj2:Klasse2
Gerichtete
______________ Assoziation
1: [Bed] antwort := nachricht(parameter) - .
Verschachtelter | ~~~~==--- L 1.2.% [Bed]: msg () | terations-
Nachrichtenfu® | |  TTT=-—l_ zeichen mit
rolle ,,’ Abruch-
e bedingung
A 1.1:new () —p .
Objekt1 Objekt3{new} ---1
1.2: reply:= msg ()—P :
[}
[}
i

Neu erzeugtes
Objekt
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Komponentendiagramm
Component Diagram
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<<component>> E
Xyz
genutzte / KlasseX
Schnittstelle e
T K
g ] 6 /'\
<<component>> <<manifest>> |
|
Komponentenname [] O T !
Portname !

g ] <<artifact>> [
(5 <<component>> Xyz.jar
Komponente 2

bereitgestellte
Schnittstelle
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Verteilungsdiagramm
Deployment Diagram
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Knotenname:Knotentyp Physikalische Knoten1
Verbindung
(z.B Internet)
<<artifact>> [ l <<artifact>>
client.jar Applikation.ear
\\\\\\\\\\\\\ <<artifact>> B <<artifact>> D
‘‘‘‘‘‘‘‘‘ abc.jar === Xyz.jar mm
~~~~~ N

Kommunikation
zweier

<<depoyment spec>>

Artefakte
abc.xml <<depoyment spec>>
:Knotentyp2 xyz.xml

<<deploy>> T

Knotentyp2 kann
Applikation.ear
aufnehmen.
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