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Java, XML und Open Source seit 1998
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Funktionale Programmierung soll so viel ausdrucksstarker sein, aber
leider ist dieses Programmier-Paradigma nicht ganz kompatibel zu der
prozedural- und objektorientierten Denkweise von uns Java-Entwicklern.
Anhand eines kleinen Algorithmus werden wir uns verschiedene Ldsungen
zunachst im klassischem imperativen Java (vor Java 8) und als Vergleich
dazu in alternativen JVM-Sprachen (Groovy, Frege, ggf. Scala bzw.
JavaScript) anschauen und die verschiedenen L6sungen diskutieren.
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Herauskommen soll eine saubere und verstandlichere Struktur, die zu
besser les- und wartbarem Code fuhren wird. Die gewonnenen
Erkenntnisse wollen wir dann letztendlich in Java 8 mittels Streams und
Lambda-Ausdricken umsetzen, so dass jeder Zuhdrer die Grundideen der
funktionalen Programmierung mit in seine tagliche Arbeit nehmen kann.
Es sind keine speziellen Vorkenntnisse in den angesprochenen
alternativen Sprachen notwendig, ein solides Verstandnis fur die
Programmiersprache Java genugt.

| 4

JVM Functional Language Battle




Agenda

Functional

EinfUhrung Imperativ  Deklarativ
Java




. B0 A i

EX ent
. o

JVM Functional Language Battle



Java
Groovy

Imperativ

Scala
Clojure

Funktional




Imperative Programmierung 'alla
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Imperative Programmierung (lat. imperare
aanordneno, abefehler
Programmi er paradl gma,
Programm aus einer Folge von
Anweisungen besteht, die vorgeben, In
welcher Reihenfolge was vom Computer
getan werden soll n.

https://de.wikipedia.org/wiki/Imperative_Programmierung
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Funktionale Programmierung nln
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Funktionale Programmierung ist
ein Programmierparadigma, bel dem
Programme ausschliel3lich aus Funktionen
bestehen. Dadurch wird bewusst auf die aus
der imperativen Programmierung

bekannten Nebenwirkungen verzichtet.
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https://de.wikipedia.org/wiki/Programmierparadigma
https://de.wikipedia.org/wiki/Imperative_Programmierung
https://de.wikipedia.org/wiki/Wirkung_(Informatik)
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Prifsummen-Berechnung

Luhn-Algorithmus;
Luhn-Formel;

"Modulo 10"-Algorithmus;
Double-Add-Double-Methode




I Validierung von Kreditkarten n [ n
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A Luhn Algorithmus

A Kreditkartennummern kénnen sich selbst priifen

rein clientseitige

Prufung maoglich

A Berechnung einer Priifsumme aus den einzelnen Ziffern

A wenn Prifsumme modulo 10
T =0 =>valide
T <> 0 => nicht valide
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Wie funktioniert die Validierung genau nln
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1. (Umwandlung in Ziffern)
2. Reihenfolge vertauschen
3. jede zweite Zahl verdoppeln

4. einzelne Zahlen zusammenaddieren
I bei Zahlen groRer 9 werden die einzelnen Ziffern aufaddiert

5. valide, wenn die Summe modulo 10 ==
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"4716347184862961"
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80 % 10 ==

gultig

ion in Objects GmbH JVM Functional Language Battle




NN

Orientation in Objects

Google

luhn algorithm in | L H

luhn algorithm in ¢

luhn algorithm in excel
luhn algorithm in java
luhn algorithm in python

Weitere Informationen
Zum Start der Suche Eingabetaste driicken
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