Das Potential der UML wird, trotz lhrer Verbreitung, in der Praxis nicht
vollstdndig ausgeschopft. Der Kurs vermittelt eine durch UML unterstiitzte
Arbeitsweise ohne den Ballast eines groRen ProzeRmodells. Der Einsatz
von Mustern wird mit Analyse und Design getibt. Der Teilnehmer lernt
Muster kennen, ihre Anwendbarkeit zu prifen und sie zu implementieren.
Dieser Kurs ist fir Teilnehmer gedacht, die schon UML Kenntnisse
besitzen und schon mit Java entwickelt haben.

Seminar-Inhalt

Grundlagen

. Einsatz von UML-Diagrammen in den verschiedenen Entwurfsphasen
Ubergang von der Analyse in das Design

Erstellen und Verwalten von Diagrammen und Code

Einsatz von Interfaces

gezielter Einsatz von Mustern

Verwendete Muster
. Abstrakte Fabrik, Erbauer, Befehl, Observer, Besucher, lterator,
Fassade, Zustand, Vermittler und Model-View-Control Architektur

Analyse (ca. 1 Tag)

Erfassen der Anforderungen an ein Softwaresystem
Gesprachsfiihrung mit dem Anwender

Erfassen von technischen Systemanforderungen
Use-Case-Modellierung

Verfeinerung von Use-Cases mit Aktivitdtsdiagrammen
Erstellen eines Klassenmodells tiber Glossar und CRC-Karten
Bestimmen von fachlichen Schnittstellen

Diskussion des Spielzustands mit einem Zustandsdiagramm
Wie Uberpriife ich Modelle auf Konsistenz?
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UML far Programmierer

Architektur (ca. 0,5 Tage)

. Identifikation der Systemkomponenten
Berlicksichtigung technischer Rahmenbedingungen

. Festlegung der Architektur

e Auswirkung der Architektur auf das Design

Iterative Softwareentwicklung (ca. 3,5 Tage)

. Erster Designentwurf aus den bisherigen Erkenntnissen

. Implementierung eines Prototypen

. Schrittweise Designverbesserung durch Einsatz von Entwurfsmuster

. Erstellen von Benutzerschnittstellen mit der Model-View-Control

Architektur

Entkoppeln mit dem Observerpattern

Einsatz des Befehlsmuster in der Benutzersteuerung

Diskussion der Musterauswahl zur Erzeugung von Objekten

Wie entdeckt man ein unglinstig eingesetztes Muster?

Unbewusste Anwendung eines Musters, optimieren dieses Musters

nach der Musterbeschreibung (Fassade)

. Diskussion der verschiedenen Moéglichkeiten, ein Zustandsdiagramm
umzusetzen

*  Ausnahmebehandlung durch Entwurf und Verwendung einer
Fehlerklassenhierarchie
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Orientation in Objects

Zielgruppe
Entwickler und Beteiligte in der Softwareentwicklung. Der Kurs ist ideal
flir Teams samt Projektleiter geeignet.

Voraussetzungen fiir Seminar-Teilnahme
Kenntnisse und Praxiserfahrung in Java und der UML. Zum Beispiel durch
Besuch der Analyse und Design mit der UML Schulung und der

Java Einflihrung .

Seminar-Dauer
5 Tage

Vortelle einer Seminar-Teilnahme

Alle Lerninhalte werden mit Ubungen und Beispielen vertieft

. Nach dem Seminar beherrschen Sie den Einsatz von Mustern und der UML
. Wahrend des Seminars entsteht eine Referenzanwendung fir Ihre zuklnftige
Arbeit

. Unsere Kurs-Unterlagen sind immer auf dem aktuellsten Stand

Seminar-Preis
2.120 EUR pro Person
(inkl. Unterlagen u. Tagesverpflegung zzgl. MwSt.)

Inhouse-Kurse

Alle unsere Seminare kdnnen wir Ihnen auch fir eine Durchfiihrung in
lhrem Hause mit einer speziellen Kalkulation fir Exklusiv-Seminare
anbieten. Hierbei kdnnen die Inhalte aller unserer Seminare beliebig fir
lhr individuelles Training zu einem Wunschseminar zusammengestellt
werden.
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http://www.oio.de/seminar/methodik-prozess-management-soft-skills/training-analyse-kurs-uml-schulung.htm
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