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The Good Book n I n

Orientation in Objects

« Frihere Begriffsverwendung von Continous Delivery und Wurzeln
— LAgile Manifesto” (2001)
— ,Deployment Pipeline” (2004 / 2005)

e Gleichnamiges Buch von Jez Humble & David Farley
— Eigentliche Begriffspragung (2010)

CONTINUOUS |

« Schwerpunktthemen ,Automation® und ,Collaboration e
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Deployment Pipeline — Ein erster Blick n I n
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« Zentrale Abstraktion ,Deployment Pipeline®
— Visualisierung aller Prozessteile fur alle Beteiligten
— Verbessertes Feedback wahrend der Ausfiihrung
— Moglichkeit eines vollautomatischen Releases in alle Umgebungen

"~ Commit IAkzeptanz "Performance " Nutzer- " Produktiv

Stage Test Stage Test Stage abnahme Stage
Stage
Umgebung Umgebung
Compilieren konfigurieren konfigurieren Umgebung Umgebung
Unit Tests —> Binaries —> Binaries —> EiETETE —> Renioticien
ausfiihren deployen deployen B Ehers
Paketieren Smoke Tests Smoke Tests Cenbyen Eenleval
Code Analyse S TER ESTTe Smoke Tests Smoke Tests

ausfiihren Akzeptanz Tests Performance el BWSHLITER
ausfiihren Tests ausfiihren

(Nach ,Continuous Delivery“/J. Humble, D. Farley)
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Deployment Pipeline — Bestandteile n I n

Orientation in Objects

« Die Deployment Pipeline
— Macht Status der Produktentwicklung sichtbar
— Liefert Feedback zu jeder Anderung
— Technisch-konzeptuelle Basis des Release Prozesses

< Die Pipeline besteht aus einer Folge von Stages
— Commit Stage als zentrales Eingangs-Gate
— Typische Stages: UAT, Performance Tests, Production Deployment
— Stages verbunden durch Trigger (automatisch oder manuell)

« Jobs sind die Bausteine der Stages
— ,Unit of Work"
— Bestehen aus Tasks wie Build, Deploy, Copy, Test, ...

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
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Deployment Pipeline — Sequenzdiagramm n I n
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Artefakte Automatisierte

Delivery Versions- Nutzer- Release
bauen und Akzeptanz . -
Team kontrolle . abnahme in Produktion
Unit Tests Tests
Check in .
Trigger
Feedback Trigger
Manual
Feedback approval
Manual
Feedback approval

+ Jede Ressourcen Anderung startet neue Pipeline Instanz

» Erste Stage produziert alle Artefakte

» Durchlaufen aller Stages bis Fehlschlag (,Stop the line*) oder ...
» Pipeline Ende erreicht ist (letzte Stage fiihrt Deployment aus)

(Nach ,Continuous Delivery“/J. Humble, D. Farley)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
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Deployment Pipeline — Ein zweiter Blick n n
Infrastruktur- und O,ie"!ﬁon in Objects
Quellcode Anwendungskonfiguration

VCS
Qualitatssicherung: l
Selbstgesteuertes y
Deployment
Nutzerabnahm
Stage
B B ke B
f Akz nz T Pri iv
Commit Stage enta Z odelt
Stage Stage
s s P s
automatisiert: Performance
einmaliges Erstellen
Test Stage
der Artefakte und Anwendungsbetrieb: Anwendungsbetrieb:
Freigabe in das Release auf Knopfdruck Rel £ Knonfdruck
Artefakt-Repository elease aut Knoptdruc

Artefakt-Repository

(Nach ,Continuous Delivery“/J. Humble, D. Farley)
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Alle Theorie ist grau n I n
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Erfolgsfaktoren von Continuous Integration riickblickend waren
— Eingangiger Name

— Konkrete ,Key Practices"”

— Einsetzbare Tools

Zum Erfolg fehlt Continuous Delivery also noch ein gutes Tool
— Erster Impuls oft selbstgemachte Losungen (,Home grown*), aber ...
— haufig schnell veraltet bei schlechtem Kosten-Nutzen Verhaltnis

« Jedes Projekt hat in der Praxis seine eigenen Spezialitaten
— Web App vs. Mobil vs. Rich Client, Programmiersprache, OS, usw.
— Somit sind auch Continuous Delivery Umsetzungen verschieden

Gibt es also gar kein Continuous Delivery Tool?

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
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I Continuous Delivery — Tooling (1) n I n
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~The deployment pipeline has its foundation in the process of
continuous integration and is in essence the principles of continuous
integration taken to its logical conclusion.” (J. Humble, D. Farley)

Bisheriger ClI Fokus

© 2015 Orientation in Objects GmbH

I Continuous Delivery — Tooling (2) n I n
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« CI Server werden bereits fir alle moglichen Projekt Arten eingesetzt
— Und integrieren dabei diverse Tool Arten (Build, Test, Lint, Coverage, ...)

« Tools fiir einzelnen Continuous Delivery Konzepte sind vorhanden
— Artefakt Repositories (Cl-Server eigene Repos, Maven, ...)
— Infrastructure as code" (Puppet, Chef, ...)

e Continuous Integration wird Continuous Delivery Server durch ...
— Integration der neuen CD spezifischen Tool Arten
— Bereitstellung einer Deployment Pipeline (samt Stages, Jobs, Triggern)

© 2015 Orientation in Objects GmbH




Namen sind Schall und Rauch n I n
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Jeder gangige Cl Server bietet Pipeline Bausteine an
— Und ist somit ein CD Server

Konkrete Namen kdénnen variieren
— Teils historische Griinde, teils Abgrenzung zur Konkurrenz

Exemplarische Beispiele (,Your Mileage May Vary*)

— Jenkins : Build Jobs, Build Steps, Post-build Actions, diverse Plugins
— Go: Go Pipelines, Stages, Jobs, Tasks

— Bamboo : Build Plans, Stages, Jobs, Tasks

Erster logischer Schritt ist Visualisierung der Pipeline
— Ubersicht aller Pipelines eines CD Servers
— Bisherige Aktivitaten einer Pipeline, i.e. vergangene Pipeline Instanzen

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
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Build Pipeline Plugin in Jenkins n I n
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Jenkins  + Foobar 3000 - Build Pipeline AUTO-AKTUALISIERUNG AUSSCHALTEN

Build Pipeline: Foobar 3000
L = £ = O ¥

Ran  Hiswry Comfgue AddStsp Delete  Manage

L 4

#15 Test Stage.

0115.08.2013 16:53:25
2,2 Sekunden und I... »

| #14 Commit Stage. | #14 Test Stage. #7 Deploy Stage

#13 Commit Stage

B [ErErth »

#12 Commit Stage |

#11 Commit Stage

#6 Deploy Stage

© 2015 Orientation in Objects GmbH

Delivery Pipeline Plugin in Jenkins (1) n I n
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Jenkins  + Foobar 3000 - Delivery Pipeline Plugin »

= New It N - -

: e Delivery Pipeline
People

5 Buid History Aggregated view

iy Edit View

Commit Stage  #17 Test Stage #17 Deploy Stage #12
@ belete view

Commit Stage —> —> Deplay Stage
E i it e afewsecondsage 3 sec sage  1sec 40minutes ago 0 seC

" Manage Jenkins
#. Manace Jenki

'* Credentials #17 triggered by user anonymous started a few seconds ago
| Build Queue (1) = | Commit Stage Test Stage Deploy Stage
| Test stoce [=]

afew seconds age

Commit Stage —> —> Deploy Stage
h 3sec sage  1sec

#16 triggered by user anonymous started a few seconds ago

Commit Stage Test Stage Deploy Stage

Commit Stage =9' %‘ Deploy Stage
afewseconds ago 3 sec

© 2015 Orientation in Objects GmbH Pipelines zeichnen ist nicht schw
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Delivery Pipeline Plugin in Jenkins (2) n I n
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Jenkins Foobar 3000 - Radiator View DISABLE AUTO REFRESH
[#add deseription

= New ltermn -
- QA Stage Production
& peonle
B il it Aggregated view Aggregated view Aggregated view
e 010 QA #1 010 Stage 1 010 Production  #2
@ Delete View QA Deplay Stage Deploy Prod Deploy
E e Eullsareen 43 minutes age 0 sec 25 minutzs aga O sec 24 minutes age 0 sec
N QA Smoke Test Stage Smoke Test Prod Smoke Test
Manage Jenkins
& 43 minutes age 0 sec 25 minutes ago 0 sec 24 minutes ago 0 sec

4. Credentiols

Build Quene =

No builds in the queue.

Build Executor Status =

# Status
|1 1die
2 1dle
Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
Pipelines bauen dagegen...
You Can Look But You Better Not Touch (1) n I n
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* Reine Visualisierung fir ,passive” Pipelines ausreichend
— Neue Pipeline Instanzen entstehen durch Ressourcen Anderungen

Aber Benutzerinteraktion ist Teil der Pipeline Idee (,Manual Trigger")
— ,Manual Approval“ oder ,Push Button Releases" als Variationen

« Allgemeine Bedienelemente ebenfalls nétig
— Pipeline Instanz ohne Ressourcen Anderung ,von Hand* erzeugen
— Bestehende Pipeline pausieren

Pipeline Visualisierung wird zur Pipeline GUI

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
Pipelines bauen dagegen...




You Can Look But You Better Not Touch (2) n I n
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Jenkins Foobar 3000 - Build Pipeline AUTO-AKTUALISIERUNG AUSSCHALTEN

Build Pipeline: Foobar 3W-.

]
D = = 0 2

Run  Mtory Confouwe AddStep Delsts Manage
!

e

Deploy Stas

#14 Commit Stage

|

#7 Deploy Stage
Deploy Stage |

#13 Commit Stage

=

#12 Commit Stage | #12 Test Stage | Deploy Stage |
#11 Commit Stage | #11 Test Stage. #6 Deploy Stage |

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
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Geht doch, oder? falla OB
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« Deployment Pipeline Erzeugung in Jenkins benétigt viele Plugins
— Build Pipeline, Copy Artifact, Parameterized Trigger, Promoted Builds

e Plugins arbeiten nicht ideal zusammen
— “[The Build Pipeline and Delivery Pipeline plugin] fail to capture the link
to the Deploy to Prod job, which is not an immediate downstream build,
but triggered by the Promoted Builds plugin.”

« Build Jobs als héchste Abstraktionsebene, Environments fehlen
— “Creating one or multiple views per pipeline is an obvious approach, but
it still leaves us with an incredibly large ‘All jobs’ view in Jenkins — not
fun to navigate and manage.”

« Orchestrating Your Delivery Pipelines with Jenkins (Kawaguchi u.a.)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen... | 20
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Pipeline Antipattern: Deployment Build

NN
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* “To say Cl ‘has a’ CD capability is the wrong way around.”

* “When all you have is a Cl system, everything looks like a build.”

— a.k.a. Maslov’'s Cl Hammer

« Jenkins ist nicht auf Pipeline Erstellung ausgelegt

— Kinftig Jenkins Workflow Plugin als

Ldsung?

— “Your [...] workflow is a single Groovy script using an embedded DSL”
— “Workflows can be divided into sequential [Pipeline] stages”
— https://github.com/jenkinsci/workflow-plugin

« “Deployment pipelines should be a first class concept in your CD
tools to avoid headaches.” (Martin Fowler)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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e Zusammenfassung

NN

Orientation in Objects

¢ Jenkins

¢ Thoughtworks Go
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Pipelines Dashboard in Go n I n
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Pipeiines

I MyApplication
|12 my-app-web | my-app-middleware | my-functional-tests
Labal: 38 Label: 55 Label: 38-54
B3 Compare| Changes w B3 Compare| Changes B3 Compare | Changes w
(Triggered by aantony 14 days ago) (Triggered by anushr 3 minutes ago) (Triggered by changes B days ago)
Passed: analyze Building: build Passed: funciional-tests
Previously: [ll Passed
4 »* n n » rt n

(Quelle: http://www.thoughtworks.com/products/docs/go/current/help/)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen

Pipeline Activity in Go n I n
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application

Pipeline Activity =
dev ut ft perf

53

Tevigion: 48

17 days agn

Forced by anonymous

52

tevision: 43 [
17 days agn

Forced by anonymous

51

revision: 43

17 days ago

Forced by anonymous

50

revigion: 43

17 days ago

Faorced by anonymous

]

(Quelle: http://ww.thoughtworks.com/products/docs/go/current/help/)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen




Wenn man jemandem den kleinen Finger reicht, ... n I n
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» Visualisierung der Deployment Pipeline macht Lust auf mehr
— und schafft dadurch neue GUI Probleme

« Die ublichen Verdachtigen sind oft gleich ...

+ Selektives ,Uberspringen“ von Stages
— Deployen auf Produktion aber nicht auf Test Umgebung (z.B. bei Hotfix)

« Erneutes Ausfihren einzelner Stages
— Wiederholen automatisierter Tests (z.B. gleicher Code, neuer Agent)
— Rollback oder Re-deploying (z.B. nach Produktions Crash)

e Zentralisierte Rechteverwaltung fir manuelle Trigger
— Bestimmte Gruppen verwalten bestimmte System (z.B. Prod Admins)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...

. nimmt er gleich die ganze Hand n I n
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e GUI der Pipeline Aktivitat um entsprechende Buttons ergénzen
— Jede Pipeline Stage (auch vergangene) wahlfrei ausfiihrbar machen

« Aber erzeugt dies implizit dann eine neue Pipeline Instanz?
— Und wie visualisiere ich das eigentlich?

gO PIPELINES ENVIRONMENTS AGENTS ADMIN

deploy-go01 (EEEE
dev ut fl pert
aEnw
53 * .
oision: 8 — ) e S— —
17 days ago 0 c
Forced by anonymous " L]
52 *ann?
revision: 48 —
17 e ag0
Foreen by anomymous
51
fevsian g8 — |
o ag0
Forced oy anomi
50
revision: 48 I |

17 days ago
Forced by anomy

(Quelle: http://ww.thoughtworks.com/products/docs/go/current/help/)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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Go Pipelines vs Deployment Pipelines n I n
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* A Go Pipeline does not necessarily map one-to-one with what is
referred to as the automated deployment pipeline in continuous
delivery literature. The automated deployment pipeline is essentially
the end-to-end CD value stream. This end to end value stream is
often better modeled using multiple Go Pipelines.”

(http://www.thoughtworks.com/insights/blog/how-do-i-do-cd-go-part-2-pipelines-and-value-streams)

* Mehrere Go Pipelines bilden ,Continuous Delivery Value Stream*
— Und dieser entspricht der Deployment Pipeline
— (Go) Pipelines sind plétzlich also auch Bausteine

« Go bietet ,Value Stream Maps" zur Visualisierung an
— Zeigt Status einer bestimmten Go Pipeline Instanz ...
— sowie alle dazu beitragenden Upstream Abhéangigkeiten ...
— und alle daraus entstandenen Downstream Abhéngigkeiten

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...

Value Stream Maps in Go 'alla)
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Buid>» 3

JENEEEEENEEEE,

L 4

Build
£ FunctionalTests ¥ Deploy

\ =2

sENEEEEN

*

Cammnpum’

/[*amsmmnmnnnns
/

z
E

(Quelle: http://ww.thoughtworks.com/products/docs/go/current/help/)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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Environments in Go (1) n I n
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* Go erlaubt explizites Anlegen und Verwalten von Environments
« Jede Go Pipeline gehért zu maximal einer Environment

* Und kapselt so die notwendigen Tatigkeiten fir diese Environment
— Deployment 3-Schicht App in UAT Env. mit 6 Servern und Smoke Test

* Environments beantworten schnell Fragen folgender Art
— Was lauft gerade in Produktion?
— Wie relase ich nach Produktion?
— Wie deploye ich einen bestimmten Versionsstand nach UAT?
— Wie fuihre ich ein Rollback durch?

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...

Environments in Go (2) n I n
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gO ENVIRONMENTS
STAGE HISTORY
Environments
@ QA
|#> Deploy-QA -2
Deploy-QA - Deploy
Label 9
Compare
oa " Materials
(Triggered by anonymous a day age)
Passcd. Deploy
| — Pipeline Foobar-2000
—— Foobar-3000/5Test/1_Foobar-3000
Dest: noteset
» 1 Wateriais): Date: 1 day ago
bt User: Unknown
Comment: Unknown

Currently Deployed: ~ Foobar-3000/5Test'1

‘@) Stage Revision to Deploy:

Fogtar 20005 Test anonymaus 18ayag0
| Deploy-Stage & Fogbar-3000/4Test anonymous 1day ago
s Fogbar 3002 Tes anonymass sy 00

Compare
ga P Fn;barrisnﬂﬂ/mesm anonymous i1 day ago

(Triggered by anonymous a day age)
Passed: Deploy,

¥ 1 Materials):

M DEPLOY CHANGES cLosE

(Quelle: http://ww.thoughtworks.com/products/docs/go/current/help/)
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WAT n I n
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« ,The deployment pipeline has its foundation in the process of
continuous integration and is in essence the principles of continuous
integration taken to its logical conclusion.” (J. Humble, D. Farley)

« ,Continuous Integration was not designed for Continuous Delivery.
Continuous Integration is designed to keep developers informed
about the state of the latest code changes.” (Atlassian Bamboo Doc)

« ,The tool you use to model and control your deployment pipeline
becomes a system of record for builds , recording which version
they came from in version control, who deployed them to which
environments when, and what the results were.” (J. Humble, D.
Farley)

*  Was will uns der Autor damit sagen?

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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He french fried when he should have pizza'd n I n
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« Deployment meist nicht durch Development sondern Operations
— Unterschiedliche Personen mit unterschiedlichen Aufgaben

» CI Server Tooling ist auf Development ausgerichtet

e Aber wir haben doch jetzt auch Pipelines im Cl Server..."
— Eine nachtragliche Abstraktion perfekt passend fur...
— ,Der letzte erfolgreiche Build wird zeitnah deployt “

B il ".
v

£
Development ; Operations (Quelle: http://dev2ops.org/2010/02/what-is-devops/)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...

Wiinsch Dir was (1) n I n
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« Ziel: Stabiler Betrieb aller Umgebungen und der deployten Software
— Deployment ist nur Ops Teilaspekt, zentrale Fragen sind abstrakter

* Welche Releases existieren? Welche User Stories sind enthalten?
— Welche Tests sind fiir das Relases gelaufen? Haben User getestet?
— Bei Bedarf: Welche konkreten VCS Commits sind enthalten?

* Was sind die Unterschiede zwischen zwei bestimmten Releases?
— Nein zu ,grep VCS Logs" und ,Klicken in Pipeline Activity Graphiken*

«  Welche Umgebungen existieren und mit welchen Rechten?
— Wie kann ich diese Rechte zentral rollenbasiert verwalten?

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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Winsch Dir was (2) n I n
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* Welche Releases laufen in einer Umgebung?
— Wie ist Historie der Releases in einer Umgebung?
— Wer hat wann welches Release deployt? Wer hat es freigegeben?

« Wie fihre ich ein Release Rollback in Umgebung durch?
— Nein zu ,Wiederhole erste Stage aus Pipeline rel2prod mit Revsion 42“

« ,Give deployments the first-class treatment”
— Klare Schnittstelle zwischen Dev und Ops

0"}",
E 9
DQEM ; oﬁns (Quelle: http://dev2ops.org/2010/02/what-is-devops/)
Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
Pipelines bauen dagegen...
Deployment Projects in Bamboo (1) n I n
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Build Plan erzeugt und testet Build Artefakte
— ,Klassische" Continuous Integration (Dev Sicht)
— Kapselt Build Prozess Details, fungiert nach auf3en als Artefakt Quelle

< Deployment Project abstrahiert zu deployende Software (Ops Sicht)
— Deployment Project ist fest mit einem Build Plan verkniipft

« Deployment Projects definieren Environments
— Laufzeitumgebungen mit Berechtigungen und Artefakt Deploy Skripten

Fur Deployment von Artefakten muss Release erzeugt werden
— Bindelt Artefakte eines konkreten Builds zur deploybaren Einheit
— Verbindung Deployment und Build Prozess (Dev Ops Brilicke)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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I Deployment Project in Bamboo (2)

© 2015 Orientation in Objects GmbH

Artifacts Releases

NN
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Environments

Produktion

Test

Entwicklung

I Environments in Bamboo

Deployment projects

Atlassian IRKD Microsite

Associated environments Versions Detalls

Associated environments

Environment Status

Dev Sandbox DEPLOYED
Production DEPLOYED
QA Env. DEPLOYED

NN
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amboo - MyBamboo Build~ Deploy~ Reports~ Create

Version Release branch
1.3_RC4 1P mast.
1.2_RC3 | APPROVED U mast.
1.3_RC2 BROKEN I’ bugfix-TIs-10

© 2015 Orientation in Objects GmbH

(Quelle: https://confluence.atlassian.com/x/hwi_EQ/)

zeichnen ist nicht schwer,
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Releases in Bamboo n I n
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Depiay = Repons =« Graate =
Depinymant projocts | WD Depiaymens { Hisienses - -
Release: 6.2.0-m5-379 i e
Doy the workflew dusignes ta DEV; DO Siragh maniias
Status  Commets @ lssuse § Variaties.
Deployment status 6.2.0-m5-378 details
Enviconment  Status. Denlayment Compilatad Trigges Actions
result
o= [iuccess BENEERF N Chkd of CASPER: . 4% #
o758 AM \DETD-378
DOG Norver oW a1 2. L
depioyed  mA5-330 g
FROL Nevar mow @t .20« Y,
depioyed i
Commits tested by
Tha commits ial wane used 10 produce this riesss, wen a0 bult in the folowng buld resulis
Buikd Plan Tast resuits
® 50 passad
@ 5o 16903
ating
(Quelle: https://confluence.atlassian.com/x/hwi_EQ/)
Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
Pipelines bauen dagegen...
Geht doch, oder? / Wiinsch Dir was (Again) n I n
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« Deploy Project nicht in Build Plans nutzbar (,Wo ist die Pipeline?")
— ,Represent deployment triggers as stages within a plan“ (BAM-13347)
— ,Smoke testing reports in deployment environments" (BAM-13276)
— ,Deployment workflows* (BAM-13356)

e Waunsch: ,Multi-Application Continous Delivery*
— Verwalten und Auswerten von Abhangigkeiten zwischen Anwendungen

e Waunsch: Unterstiitzung von Release Planung nicht nur Ausflihrung
— Wenn es sein muss, sogar manuelle Aufgaben am ,Release Day"

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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I IBM UrbanCode n I n
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+ Ubernahme von UrbanCode durch IBM im April 2013
— Vormals Entwickler von AnthillPro

e Unterteilung in UrbanCode Deploy und UrbanCode Release

— “Do you have large monthly or quarterly releases that take hours/days
and require dozens or that hundreds of people to get on a call?”

Projects, Issues

Verfligbare Versionen Trigger Deployment

Build Artefacts

Urban Code

© 2015 Orientation in Objects GmbH
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IBM UrbanCode Release n I n

Auszug Kernbeg”ﬁe Orientation in Objects

* Release

Kapselt Weg mehrerer Applikationen von Entwicklung zu Produktion
Bezieht sich auf einen bestimmten Versionsstand (Snapshot)

Enthélt Deployment Plan der entsprechenden Applikationen

Unterteilt in mehrere Phasen (basierend auf einem Lifecycle Template)

* Deployment Plan
— Liste manueller und automatisierter Task um Applikationen zu deployen

* Phases
— Abfolge bestimmter ,Stationen“ (zum Beispiel DEV, QA, PT, PROD)
— Aufhénger fir ,Pipeline” und , Train“ Metaphern
— Jede Phase kann Quality Gates definieren
— Phasen enthalten Verweise auf Environments zwecks Deployment

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...

IBM UrbanCode Release 'alla)

Plpellne Orientation in Objects
1BM UrbanCode Release Pipeline Views & sdmin
Home » Pipeine View
= Pipeline | Key
o M Gate Pending Upcoming
Salacka releage W' Gate Falure Comploied @ Selocied
Fots Oniine 1.1x | = : Envionment @) Falure @ Latest
0 Snapshot Compliance @ Later
Pets Online 1.1.x view tis reloase Default Lifecycle View this ifocycle
Phasos  LATESE, DEV M CERT M 0A W PT M PROD M
amkeonnds DEV1 ¥ CEAT4 ¥ a1 v Haae
Upcoming 214 1200 d
®  Latest Neiss
Applications
o] ] o o] (s ]
P reesss Cancicut | EN K=
(OSSO oo [ o | EN EE =
CECUTTE g 201 [N 200 | KN KN | 110 |
rswcey D EE EIE EE EJ KB E=n
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(Quelle: https://www.ibmdw.net/urbancode/products/urbancode-release/)
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IBM UrbanCode Release
Auto-Promotion

Upcoming Deployment to QA/QA-1
) Not Started (Recurring)

ent Flan View Fecurring Deployment Flules

yment \iew Excution & Deploy

These versions wil be selected automall when the ) begins. The versions may change based on available vessions passing gates
8t ihe time of deployment or you may override and select a difierent version instead.

Name Version Stmuses Gate

[l Tisind | (RS RR FT ] v

111

Fribeecs S Gl [igaed ) (NS +
Unit Tested | % | [Ini x e |

R (Gt — )

i [ e ]
JPetSione Naone
Pt Transport 112 [t Tested [ | [integrared [ %] 7
ot Grogening [t Tosted | | [riegraied [ % < 9

Promote to Reloase Version

(Quelle: https://www.ibmdw.net/urbancode/products/urbancode-release/)
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IBM UrbanCode Release 'alla)

Deployment Plan Orientation in Objects

Execution & DeploymentPlan  Contents & Notifications

Depioyment Plan  [Remonszes e e e B
Time Remaining: ‘Waiting Tasks: Late Tasks: Task Count:
Days Hours: Minutes. & waiting: C There are no late tasks at this time. © Planned: 0 @ Not Applicable: 0
o|o|: ojlo]: |00 # watting: D & waiting: 2 Skipped: 0
J In Progress: 0 & Complete: 2
Behind by 57d 21h 21m @ Total Remaining: 2 () Failed: 0

Default Plan Export Deployment Plan

Segments: Expand | Collapse

+ Pre-Deployment Tasks 111613, 404 Pt

00%, onoam Gomplete e Add Manual Task | 2] Add Avtomatod Task
2 A
11193, 404PM  Plan:0h 01m Acal:0NOOM  Manual: No Application admin (Admin) @PReopen @
% B
11119113, 404 PM Plan: 0h 01m Actual: 0h 00m Manual: No Application admin (Admin) (9 Reopen ?

v Deployment Tasks 1211013, 358 P/ Prerocuisios:Pro-Deplyment Tasks
o%

OnG1m In Progress ofls Add Manual Tesk | {5} Add Astomatod Task
(o]
11119113, 406 PM  0h 00m - Manual: No Application Claim (Adrmin) Jsart| @skp  J 0
)
11M9/3,406PM  Plan: 0h 01m - Manual: No Application Claim (Admin) sart| @skp §
v Sample 1111613, 404PM £
o% ongom Enpy o Add Manual Tesi | By Aod Auomated Task [ T

(Quelle: https://www.ibmdw.net/urbancode/products/urbancode-release/)
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Gliederung n I n

Orientation in Objects

e Einleitung
e Tool Time

e Zusammenfassung

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...

Continuous Delivery != Continuous Integration n I n

Orientation in Objects
e Continuous Delivery ist die logische Fortsetzung von Continuous Integration

* CI Tools werden dadurch aber nicht automatisch zu CD Tools

Build
Build VCS
Tool Results
Commit
Notify Dev
Build Result Pages Team

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,
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Continous Delivery Tooling wird Fahrt aufnehmen

 VISIBILITY

Peak of Inflated Expectations

Plateau of Productivity

Slope of Enlightenment

Traugh of Qisillusiocnment

Technology Triggar T|ME‘

>

(Quelle: http://en.wikipedia.org/wiki/Hype_cycle)
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If you remember one thing

“There is no one-size-fits-all solution to the complex problem of
implementing a deployment pipeline.”

(“Continuous Delivery”, J. Humble, D. Farley)

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...
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Mehr von OIO zum Thema...

Jenkins Grundlagen
— http://www.oio.de/schulung-hudson-seminar-continuous-integration-training-

jenkins.htm

» Das Buildtool Apache Maven
— http://www.oio.de/maven-schulung.htm

* Versionsverwaltung mit Git
— http://www.oio.de/workflows-schulung-git-seminar-dvcs-training.htm

JIRA — Fachliche Administration

— http://www.oio.de/seminar/methodik-prozess-management-soft-skills/seminar-

training-atlassian-jira-schulung.htm

Pipelines zeichnen ist nicht schwer,

Pipelines bauen dagegen...

Literaturhinweise

The Phoenix Project
A Novel About IT, DevOps, and Helping Your Business Win

Gene Kim, Kevin Behr, George Spafford
ISBN 0988262592

Continuous Delivery

Reliable Software Releases through Build, Test, and Deployment

Automation

Jez Humble, David Farley
ISBN 0321601912
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Vielen Dank fir ihre
Aufmerksamkeit !
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